EJEMPLO DE PROPUESTA DE TITULO DE MASTER
(INCLUIDO EN UN PROGRAMA DE POSGRADO OFICIAL)

DENOMINACION

MASTER EN INFORMATICA / MASTER EN INGENIERIA INFORMATICA

DURACION DE LOS ESTUDIOS

Entre 60 y 120 créditos, dependiendo de la formacién previa del estudiante

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Descripcion de los objetivos formativos especificos del master, su orientacién profesional, académica o investigadora y
las competencias generales que se adquieren a la finalizacidn de sus estudios.

La sociedad moderna delega en sistemas informaticos complejos la seguridad y el funcionamiento
de servicios vitales. La creciente complejidad de estos sistemas y el fortisimo ritmo al que se estan
generando nuevas tecnologias hardware y software exige disponer de profesionales que sean
capaces de abordar el disefio de sistemas que integren diversos componentes tecnoldgicos, y que
contribuyan a la generacion y absorcion de estas tecnologias. Las funciones mas ligadas a la
investigacion cientifica y al desarrollo tecnolégico son aquéllas en la que esta capacidad es mas
necesaria.

Satisfacer esta funcion exige disponer no sélo de una base cientifica y tecnoldgica adecuada y
especializada para esa funcién sino que los titulados sean capaces de trasladar sus conocimientos
a otros contextos.

La formacion del titulo de este master permitira, dependiendo de la especialidad elegida, adquirir
las destrezas, capacidades y competencias siguientes:

- Aprender de manera autbnoma nuevos conocimientos y técnicas avanzadas adecuadas
para la investigacion, el disefio y el desarrollo de sistemas y servicios informaticos.

- Concebir y desarrollar nuevas arquitecturas de computacion, en especial para sistemas
multiprocesadores, analizando y adaptando diversas alternativas tecnoldgicas a cada
problema concreto.

- Concebir y planificar el desarrollo de aplicaciones informaticas complejas o con requisitos
especiales.

- Conocer y aplicar diferentes protocolos de comunicacion y sistemas de gestion de red
adaptados a arquitecturas de red concretas.

- Saber especificar, disefiar e implementar sistemas inteligentes para problemas en los que
las soluciones convencionales no resultan satisfactorias.

- Evaluar, definir y seleccionar plataformas hardware y software para la ejecucion y desarrollo
de aplicaciones y servicios informéticos de alta complejidad o con requisitos especiales.

- Evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas en el disefio de un servicio
informatico, proponiendo la organizacion mas adecuada.

- Saber especificar, disefiar e implementar un sistema de informacion, empleando bases de
datos centralizadas o distribuidas.

- Concebir, desplegar, organizar y gestionar un servicio informatico complejo en
determinados contextos empresariales o institucionales responsabilizdndose de su
evolucién tecnolégica y de la interoperabilidad con otros sistemas con los que deba operar.

- Dirigir equipos de trabajo ligados al disefio de productos, procesos, servicios informéticos y
otras actividades profesionales.




PERFIL/ES DE INGRESO Y REQUISITOS DE FORMACION PREVIA
Descripcidn de los perfiles y formacién previa mas adecuados para superar con éxito el programa de méster. No son
criterios de admision.

La formaciéon previa mas adecuada es la que proporcionan los estudios de grado en Ingenieria
Informatica. Quienes posean este titulo, tendran que cursar Unicamente 60 créditos, incluido un
proyecto de master de 15 créditos.

Quienes accedan al master tras haber obtenido 180 créditos correspondientes al titulo de grado en
Ingenieria Informatica (incluyendo todos los contenidos formativos comunes) tendrdn que cursar
materias complementarias, dependiendo de su formacion previa, hasta un maximo de 120 créditos
en total.

El acceso desde cualquier otro titulo de grado diferente al de Ingenieria Informatica, podra exigir
gue el estudiante curse determinadas materias correspondientes a los contenidos formativos
comunes de esta titulacion, siempre y cuando no se justifique una formacién previa en las mismas.

Los estudiantes que accedan tras haber realizado un proyecto fin de carrera de 30 créditos en
Ingenieria Informética o un campo afin, podran realizar un proyecto de master de 15 créditos. En
caso contrario, dicho proyecto sera de 30 créditos.

CRITERIOS DE ADMISION Y SELECCION DE ESTUDIANTES

Se atendera a la formacién y experiencia previa del estudiante en relacién con la especialidad que
desee cursar y a su expediente académico.

ESTRUCTURA ACADEMICA

[A titulo de ejemplo se presenta un master con cuatro especialidades]

Materias complementarias
(dependiendo de la formacion previa del estudiante y a realizar, preferentemente, con anterioridad a los
contenidos propios del Master)
0 a 60 créditos
Temas avanzados de Ingenieria Informatica
(comun a todas las especialidades)
10 a 15 créditos

Materias propias de
la especialidad en

Ingenieria del
Software

35 a 45 créditos

Materias propias de
la especialidad en

Ingenieria de
Computadores

35 a 45 créditos

Materias propias de
la especialidad en

Inteligencia
Artificial

35 a 45 créditos

Materias propias de
la especialidad en

Sistemas de
Informacién

35 a 45 créditos

Proyecto de master

15 0 30 créditos




BREVE DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

[En tanto no esté desarrollado el plan de estudios en Ingenieria Informatica de la universidad
gue realice la propuesta resulta dificil proponer contenidos para el méster, que deberan ser de
profundizacion y especializacién en los ambitos generales incluidos en el grado. A titulo de
ejemplo se describen cuatro posibles especialidades para el titulo de master]

Especialidad en Ingenieria del Software
Se profundizara en materias que proporcionaran:

Los conocimientos necesarios par afrontar con éxito todas las fases asociadas al proceso
de desarrollo de un sistema software complejo.

Una vision global de las posibilidades tecnolégicas existentes para el desarrollo de
software y la capacidad de seleccionar la mas adecuada.

La capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcion de las estrategias,
estandares y tecnologias disponibles

Aptitud para iniciar trabajos de investigacién en el &mbito de Ingenieria del software.

Especialidad en Ingenieria de Computadores
Se profundizara en materias que proporcionaran:

El conocimiento de diversos enfoques tedricos para el disefio de un procesador
avanzado.

Capacidad para disefar, implementar y evaluar sistemas hardware tanto a nivel de
circuitos integrados como en sistemas empotrados.

Conocimiento de las tecnologias de procesamiento distribuido.

Capacidad para determinar y aplicar la arquitectura mas adecuada a una situacion
concreta.

Aptitud para iniciar trabajos de investigacibn en el ambito de Ingenieria de
Computadores.

Especialidad en Inteligencia Artificial
Se profundizara en materias que proporcionaran:

Capacidad para valorar la idoneidad de las distintas técnicas de representacion de
conocimiento en funcién de las caracteristicas de los problemas a resolver.

Capacidad para modelar problemas complejos, planteando soluciones distribuidas
mediante agentes que interactdan.

Conocimiento y capacidad de aplicacion de las técnicas avanzadas de razonamiento y
aprendizaje en sistemas inteligentes.

Aptitud para iniciar trabajos de investigacién en el &mbito de la Inteligencia Atrtificial.

Especialidad en Sistemas de Informacion
Se profundizara en materias que proporcionaran:

Capacidad para analizar, disefiar e implementar redes de comunicaciones y sistemas de
informacién complejos.

Destreza para administrar sistemas de informacion complejos.

Conocimientos necesarios para establecer planes de seguridad que garanticen la
operacion de los sistemas de informacion.

Aptitud para iniciar trabajos de investigacién en el &mbito de esta especialidad.
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